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WAM, WIPT und SSGT

Datum: Samstag, den 24.10.2026

Austragungsort: Kulturhalle in Spraitbach (Direkt bei der Grundschule)
Kohlweg 7, 73565 Spraitbach

Parken: Parkmoglichkeiten direkt am Austragungsort

Anmeldung: wijpt-wam-spraitbach-24102026@mm.svw.info

Voranmeldung: spatestens bis 20.10.2026

Zur Beschleunigung der Anmeldung im Turniersaal wird generell
um eine Voranmeldung bis zum 23.10.2026 gebeten.

Verpflegung: Fur Essen und Trinken ist vor Ort gesorgt.

Schulschach-Grandprix-Turnier (SSGT)
(fur Schuler auf Einsteiger-Niveau, die noch keine DWZ haben)

Runden: 7 Runden Schweizer System
Anmeldeschluss: 09:45 Uhr ohne Voranmeldung
10:00 Uhr bei Voranmeldung

Bedenkzeit: 20 Minuten pro Partie und Spieler
Startgeld: 8,00 € (10,00 € ohne Voranmeldung bis 20.10.2026)
Modus: Gespielt wird ohne Schreibpflicht und DWZ-Auswertung in den

Altersklassen U8 (01.01.2019 und junger), U10 (01.01.2017 und
junger) und U18 (01.01.2009 und jlnger), unter Umstanden werden
Turniergruppen zusammengelegt

Wiirttembergisches Jugend-Pokalturnier (WJPT)
(Altersklassen U8, U10, U12) und DWZ < 1400

Runden: 5 Runden Schweizer System
Anmeldeschluss: 8:45 ohne Voranmeldung
9:00 Uhr bei Voranmeldung

Bedenkzeit: 1 Stunde pro Partie und Spieler
Startgeld: 12,00 € (15,00 € ohne Voranmeldung bis 20.10.2026)
Stichtage: U8: 01.01.2019 und junger

U10: 01.01.2017 und junger
U12: 01.01.2015 und junger
Modus: Schreibpflicht und DWZ- Auswertung

Am Turniertag kdnnen, gemal Spielordnung der Wurttembergischen Schachjugend,
einzelne Altersklassen in einem Turnier zusammengefasst werden. Falls es in der WAM
eine Gruppe mit weniger als 4 Spielern gibt, wird diese mit den spielstarksten Spielern des
WJPT aufgefllit.
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WAM, WIPT und SSGT

Turnier der Wirttembergischen Amateurmeisterschaft (WAM)
(fur Spieler jeden Alters)

Gemal der Startrangliste aller Teilnehmer werden 4er-Gruppen gebildet. Innerhalb jeder
4er-Gruppe wird ein Rundenturnier mit 3 Runden gespielt (Schreibpflicht, DWZ-
Auswertung). Jugendliche U18 (Stichtag: 01.01.2009 und jinger) erhalten auf Wunsch
einen DWZ-Joker in Hohe von 50, 100 oder 150 DWZ-Punkten, mit dem sie sich
entsprechend hoher in die Startrangliste einordnen kdnnen.

Anmeldeschluss: 8:45 ohne Voranmeldung
9:00 Uhr bei Voranmeldung
Bedenkzeit: 90 Minuten pro Partie und Spieler
Startgeld: 15,00 € (18,00 € ohne Voranmeldung bis 20.10.2026)

Hinweis zu DWZ-Auswertung, FIDE-Regeln und Frauenforderung

Das Wairttembergische  Jugend-Pokalturnier (WJPT) und das Turnier der
Wurttembergischen Amateurmeisterschaft (WAM) werden nach DWZ ausgewertet. Es
besteht Schreibpflicht bis funf Minuten Restbedenkzeit. Richtlinie Ill.4 der FIDE-Regeln wird
nicht angewendet. Fur einen Remis-Antrag gemal FIDE-Regeln Richtlinie 111.5 sind 50 Zuge
erforderlich.

Zur Forderung des Frauenschachs im SVW konnen abweichend von der Startrangliste
WAM-Gruppen mit ausschlieldlich weiblichen Teilnehmern gebildet werden. Der
Grundgedanke der WAM - wir spielen auf Augenhdhe miteinander - muss bei der Bildung
von reinen Frauen-WAM-Gruppen trotzdem immer gewahrt sein.

Zur Foérderung der Erlangung einer DWZ-Zahl kénnen in der WAM Teams aus je drei
Spielern gebildet werden. Derartig gebildete Teams ahnlicher Spielstarke spielen drei
Runden im Scheveninger System gegeneinander. Innerhalb jedes Teams werden ein WAM-
Pokal und zwei WAM-Medaillen vergeben. Die Reihenfolge innerhalb des Teams ergibt sich
aus der Anzahl der erspielten Punkte. Bei Punktgleichheit entscheidet eine Armageddon-
Partie im Blitzschach. Die Farbe wird vor der Partie ausgelost.

Wahrend der Veranstaltung werden Foto- und/oder Filmaufnahmen gemacht, die fur
Zwecke der Veranstaltungsberichterstattung und allgemeinen Offentlichkeitsarbeit in
verschiedenen Medien verdffentlicht werden kénnen. Mit der Anmeldung verzichten der
Spieler und seine Begleitpersonen auf das Recht am eigenen Bild (§23 KunstUrhG). Es gilt
die aktuell beschlossene Fassung der Datenschutzordnung des Schachverbands
Wurttemberg (SVW), veroffentlicht unter

https://www.svw.info/service-download/ordnungen-und-satzungen.




