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Schachmatt fiir
die Menschheit

Computerprogramm , Alpha Zero" scheint
unbesiegbar zu sein. Von Hartmut Metz

er US-Grof3meister Wesley So fass-
D te seine Gefiihlslage so zusammen:
,»Ich bin geschockt. Das ist ein neu-
es, grofles Ding, was Schach komplett dn-
dert - es ist verriickt.“ Was, um Gottes Wil-
len, war passiert? Eine Nachricht aus dem
Hause Google: Das Computerprogramm
»Alpha Zero“ zertriimmerte als Debiitant
eines der drei weltweiten Topprogramme,
»Stockfish“. Schon alleine das Ergebnis von
28 Siegen und 72 Unentschieden - bei kei-
ner einzigen Niederlage in 100 Partien -
hétte gereicht, um Begehrlichkeiten zu we-
cken. Der russische Vizeweltmeister Sergej
Karjakin wiirde sofort 100000 Dollar auf
den Tisch bldttern, um als einziger Spieler
LZugriff auf Alpha Zero zu haben®, wie er
sagte. Konkurrent Maxime Vachier-Lagra-
ve hitte unbesehen ,Siebenstelliges” iber-
wiesen, so er ,das Geld hitte“.
Schliellich reicht schon die Qualitit von
»Stockfish®, um Weltmeister Magnus Carl-
sen in einem zehnrundigen

Dabei sind es die Schach-Meister bereits
seit 20 Jahren gewohnt, dass Programme
ihnen den Rang abliefen. 1997 hatte ,,Deep
Blue“ von IBM den Weltmeister Garri Kas-
parow in einem Wettkampf {iber sechs Par-
tien knapp geschlagen. Angesichts der fol-
genden rasanten Entwicklung freundeten
sich alle mit den Maschinen an und nutzen
diese mittlerweile zur exzessiven Eroff-
nungsvorbereitung. Doch der Kantersieg
von ,,Alpha Zero“ iiber ,,Stockfish“ ist wie
ein Sprung in die nichste Dimension. ,,Ich
war erstaunt, sagt GrofRmeister Fabiano
Caruana, der das Londoner Turnier ge-
wann, und erschaudert bei der Frage, ,was
erst moglich ist, wenn Alpha Zero lédnger als
vier Stunden lernt...“

Uberraschend kommt die Entwicklung
nicht. Im Mai hatte sich sein schlaues Brii-
derchen ,,Alpha Go“ das noch komplexere
Spiel Go in drei Tagen selbst beigebracht
und den Weltranglistenersten Ki Jie mit 3:0

iiberfahren. Der 19-jdhrige

Wettkampf rein rechnerisch »AlphaZero* Chinese war wihrend des drit-
mit 9:1 auseinander zu neh- stammtausdem ten Duells den Trinen nah,
men. Gar von ,unbezahlbar Hause Google. wurde kolportiert. Auch fiinf

und ,,Milliarden“ spricht sein
Sekundant Peter Heine Niel-
sen. Das sei ,einer der grofiten Spriinge“.
Gegen Alpha Zero hitte sein Chef Carlsen
noch geringere Aussichten auf ein Remis!
,Ich wiirde nicht einmal davon triumen,
eine Partie gegen ,Stockfish’ zu gewinnen®,
gesteht Vachier-Lagrave, immerhin der
Weltranglistenfiinfte, und zeigt sich ,ext-
rem beeindruckt“ von Alpha Zeros Uberle-
genheit. Doch nicht allein diese ist fiir
Schachspieler erschreckend.

Die Denkstrategen blicken zig Ziige vo-
raus und ahnen: Das Programm von Demis
Hassabis kann der Vorbote fiir das Ende der
Menschheit sein. ,Alpha Zero“brachte sich
das Schachspiel ndmlich in nur vier Stun-
den anhand von Grofimeister-Partien
selbst bei und sammelte in der kurzen Zeit-
spanne mehr Erkenntnisse als der Mensch
in den rund 1500 Jahren des koniglichen
Spiels zuvor. Im Web sehen die Schach-
Fans die Menschheitsddimmerung herauf-
ziehen. Sie fiihlen sich an den Film ,, Mat-
rix“ erinnert und halten denkende Roboter
fiir die Wachablosung.

Go-Asse konnten zusammen
in einer Beratungspartie
nichts gegen die Kiinstliche Intelligenz (KI)
ausrichten. Mittlerweile hat die Weiterent-
wicklung ,,Alpha Go Zero“ seinen Vorgénger
»Alpha Go“ mit 100:0 vernichtet.

All diese selbstlernenden Programme
stammen von Deep Mind, einem KI-For-
schungsinstitut in London, das die Google-
Konzernmutter Alphabet vor drei Jahren
fiir angeblich fast eine halbe Milliarde Euro
aufkaufte. Hinter dem Projekt steckt in De-
mis Hassabin ein einstiges Schach-Wun-
derkind. Der griechischstimmige Londo-
ner war mit 13 Jahren der beste Schach-
spieler seines Alters — hinter der Ungarin
Judit Polgar, die spéter mit 15 Jahren den
legendédren Rekord des US-Genies Bobby
Fischer als jlingster Grofimeister brach.
Hassabin entwickelte sich mit Deep Mind
zu Googles Superhirn und sorgte nun fiir
einen schachlichen Paukenschlag. W&h-
rend Top-Schachengines etwa um die 70
Millionen Stellungen pro Sekunde bewer-
ten, priift ,Alpha Zero“ mit rund 80000
fast nur ein Promille — dafiir aber die richti-

gen. Schach-Programmierer hatten bis da-
to mehr auf Rechengewalt vertraut.

»Stockfish“-Autor Tord Romstad fand
derweil eigene Erkldrungen fiir die Pleite.
»Stockfish®seinicht auf die Bedenkzeit von
einer Minute pro Zug optimiert. Vor allem
aber lief ein bereits ein Jahr alter ,,Stock-
fish“ auf einem handelsiiblichen Compu-
ter, wihrend sein Bezwinger sich auf be-
sonders aufgepeppte Hardware eines Kon-
zerns, bei dem Geld keine Rolle spielt, habe
stiitzen konnen. Deshalb, findet Romstad,
seinen bei dem Duell ,Apfel mit Orang-
Utans verglichen worden®.
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Weil der norwegische Landsmann von
Magnus Carlsen aber auch erwartet, dass
»Alpha Zero“ seine Kunst irgendwann auf
einem normalen Rechner beweist, sehen
Skeptiker ihre Zukunftsingste bestitigt.
Nielsen traut den Entwicklungen von Deep
Mind nicht nur ,den Nobelpreis“ zu, son-
dern ,,noch viel Grofieres®: ,,Das ist wirklich
Kiinstliche Intelligenz.“ Im Netz ist die Sor-
ge grof, Angste und Verschworungstheorien
machen sich breit. ,,Im Moment ist der
Mensch noch preiswerter und besser, auf
lange Sicht wird die Maschine aberiiberneh-
men®, kommentiert ,Wok64“ im Web das
Geschehen und wird im Chat bei Chess24.de
von ,,MrBasso“ unterstiitzt, der an die dunk-
le Seite der Macht glaubt: ,,Es wird alles
missbraucht werden (und wird auch schon
langst) fiir militarische Zwecke.”
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