
Einstellen der DGT 2010 (alt) 
(komplett weinrotes Gehäuse)

auf die OL-Fischer-Bedenkzeit (40Züge/90min+30sec/Zug; +30 min für den Rest der 
Partie)

− Uhr einschalten (Bodenseite)
=> Anzeige zeigt links den zuletzt angewählten Modus an

− Programm '21' anwählen  (+/- Tasten links) und  bestätigen (rechte Taste)  
=> Anzeige zeigt links und rechts z.B. '1:30 (hrs/min)', Cursor blinkt bei linker '1'

− Bestätigen der 1. Bedenkzeit für 'linken Spieler': 
1:30 bei Bedarf einstellen (+/- Tasten links) und  bestätigen (rechte Taste) 
=> linke Anzeige springt auf '.00 (sec)'
.00 bei Bedarf einstellen und bestätigen 
=> linke Anzeige springt auf 1:30, Cursor blinkt bei rechter '1'

− Bestätigen der 1. Bedenkzeit für 'rechten Spieler' analog zu 'linkem Spieler' 
=> Anzeige zeigt nur rechts z.B. '0.30 (min/sec)'

− Zeitzugabe je Zug für beide Spieler einstellen:
0.30 bei Bedarf einstellen und bestätigen 
=> Anzeige zeigt links '1' und rechts '00', Cursor blinkt auf 'erster 0'

− Zügezahl für erste Zeitperiode einstellen:
00 einstellen und bestätigen (Erklärung: bei Eingabe von '40' würde die Uhr 
unmittelbar nach dem 40 Zug in die 2. Periode wechseln, was den Regeln 
widerspricht!) 
=> Anzeige zeigt links '2' und rechts z.B. '0:30 (hrs/min)'. Cursor blinkt auf '0' vor 
dem Doppelpunkt

− Bedenkzeit der 2. Zeitperiode für beide Spieler einstellen:
0:30 bei Bedarf einstellen und bestätigen
=> rechte Anzeige springt auf '.00 (sec)'
.00 bei Bedarf einstellen und bestätigen 
=> Anzeige zeigt links '2' und rechts '00', Cursor blinkt auf 'erster 0'

− Zügezahl für 2. Zeitperiode einstellen:
00 einstellen und bestätigen 
=> Anzeige zeigt links '3' und rechts z.B. '0:00 (hrs/min)'. Cursor blinkt auf '0' vor 
dem Doppelpunkt

− Bedenkzeit der 3. Zeitperiode für beide Spieler einstellen:
0:00 bei Bedarf einstellen und bestätigen
=> rechte Anzeige springt auf '.00 (sec)'
.00 bei Bedarf einstellen und bestätigen 
=> Anzeige zeigt links '3' und rechts '00', Cursor blinkt auf 'erster 0'

− Zügezahl für 3. Zeitperiode einstellen:
00 einstellen und bestätigen 
=> Anzeige zeigt links '4' und rechts z.B. '0:00 (hrs/min)'. Cursor blinkt auf '0' vor 
dem Doppelpunkt

− Bedenkzeit der 4. Zeitperiode für beide Spieler einstellen:
0:00 bei Bedarf einstellen und bestätigen
=> rechte Anzeige springt auf '.00 (sec)'
.00 bei Bedarf einstellen und bestätigen 
=> Anzeige springt in die 'Startposition': links und rechts wird 1:30 (hrs/min) 
angezeigt


